©Rivet... objektoveé-relacni vrstva

PLNE OBJEKTOVY SYSTEM PERSISTENCE OBJEKTU A JEJICH VAZEB

Prostredi:
4% C# (.NET framework 3.5+)
+ MSSsQL
Charakteristika:
4+ Pristup Code First - navrhnou se ttidy a systém z nich vygeneruje databazovy skript
+ V pfipadé zmény se nemusi pfegenerovat kdd, je mozno ruc¢né upravit tfidu + tabulku v DB
4+ Reflection je optimalizovano s pouZitim cache a proxy objekt(
4+ Univerzalni pFistup k objektim (kaZzdy persistentni objekt je potomkem tfidy Proxy)
+ Persistentni tfidy plné zachovavaji dédi¢nost i polymorfismus
+ Kazdé persistentni tfidé odpovida tabulka v databazi
+ KaZda instance ma zaznam v tabulce své tfidy + v tabulkach tfid svych ,predkd”
+ Vazba pres primarni kli¢ OID typu Guid (odpadaji problémy s autoinkrementem)
+ KaZdy objekt ma zdznam v tabulce Proxy (je-li zndm typ objektu, nenadita se z ni)
+ Seznamy pracuji vyhradné s lehkymi objekty proxy (obsahuji prakticky pouze OID)
+ Objekty se plné nacitaji az v pfipadé potfeby metodou Cast
+ Seznamy se plni standardnimi SQL dotazy (zachovana mocnost pfikazu SELECT)
+ Seznamy maji zabudovano strankovani, tfidéni a filtrovani
+ Podpora transakci
4+ Relace 1xN i NxN (ve vazbach objekty vystupuji jednotné jako typ Proxy)
+ Metodou LightCast ziskame vazby objektu, aniz by se nacitaly ostatni vlastnosti
4+ Zabudovana Cache je vidy aktudlni - kontrolovano dotazem do zakladni tabulky tfidy
+ free open source



Priklad pouziti

Jako pfiklad jsem zvolil intuitivni zaznam o osobdch a jejich rodinnych vazbach — RODOKMEN.

Pozn.:
BudiZ mi prominuto trosku nekorektni (a nesmysiné) odliseni zdznamu u muZe a u Zeny. Tyto zaznamy jsem chtél vice
vyzdjemné odliSit a pouZit pfi tom pokud mozZno riizné typy poli. Jednd se konec konct o testovaci program.

Persistentni tirida Osoba

Persistentni tfida Osoba dédi od tfidy Proxy. Je to zdkladni tfida, uchovavajici zaznam o osobé. Od této
tfidy odvodime tfidy Muz a Zena.

Poznamky ke kédu:

tfida Proxy je predkem vsech persistentnich tfid a obsahuje primarni kli¢ OID
vidy je pozadovdn zakladni konstruktor

[MaxLength(20)] - zadani pro generator DB skriptu - Sitka sloupce v tabulce
DateTime? - Ize pouzit nulovatelné typy

obrdzek uloZzime jako Stream

[ForeignKey(typeof(Muz))] - takto se definuje cizi kli¢ — Otec je typu Muz
public Proxy Otec - vazba 1xN je vZdy typu Proxy

[ForeignKey(typeof(Zena))] - Matka je typu Zena

metoda GetDeti() bude pretizena v potomcich

Matka.LightCast<Zena>() - metoda LightCast provadi , lehkou” konverzi na cilovy typ - nacita
pouze vazby, nikoli vSechny hodnoty

GetDeti() - vrati seznam déti

Union(...) - operace sjednoceni seznam(

Subtract(this) - nejsme sami svym sourozencem :-)

ToString() - priklad, jak se definuje ,zkratka” objektu
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using System;

using System.IO;
using AVRivet;

namespace Rodokmen

{
public class Osoba : Proxy IIpersistentni tiida , Osoba”. Dédi se vidy od tridy ,Proxy”

{ /Itiida ,, Proxy” obsahuje primdrni kli¢ OID (GUID)
public Osoba() { } /lvZdy je pozadovin zikladni konstruktor

[MaxLength(20)] /Izaddni pro generdtor DB skriptu - sitka sloupce v tabulce
public string Jmeno;

[MaxLength(50)]

public string Prijmeni;

public DateTime? DatNarozeni; /llze pouzit nulovatelné typy...

public Stream Portret; /lobrdzek uloZime jako Stream...
[ForeignKey(typeof(Muz))] /Itakto se definuje cizi kli¢ — Otec je typu , Muz”
public Proxy Otec; /lvazba 1xN je vZdy typu Proxy

[ForeignKey(typeof(Zena))] /l...Matka je typu , Zena”



public Proxy Matka;

public virtual ProxyList GetDeti() { return null; } /lbude pretizeno v potomcich...
public ProxyList GetSourozenci() /ILightCast provddi ,, lehkou” konverzi na cilovy
{ IItyp - nacitd pouze vazby, nikoli vsechny hodnoty.
return Matka.LightCast<Zena>()
.GetDeti() /lvrdti seznam déti matky
.Union( Iloperace sjednocent seznamii
Otec.LightCast<Muz>()
.GetDeti() [lvrdti seznam déti otce
).Subtract(this); /Inejsme sami svym sourozencem :-)
}
public override string ToString() IIptiklad, jak se definuje ,zkratka” objektu
{
return string.Format("{0} {1} {2}",
Jmeno,
Prijmeni,

DatNarozeni.HasValue ?
DatNarozeni.Value.Year.ToString()

string. Empty
). Trim();

Vazebni trida Partnerstvi

Definuje vazebni tfidu Partnerstvi jako potomka tfidy RelationNxN.

Pozndmky ke kédu:

4+ vazba NxN pres tabulku ,Partnerstvi“
+ tfida mezi sebou svaze tfidy Muz a Zena

using AVRivet;

namespace Rodokmen

public class Partnerstvi : RelationNxN //vazba NxN pres tabulku , Partnerstvi“— viz. vyse...

public Proxy Muz;
public Proxy Zena;



Trida Muz

Persistentni tfida Muz dédi od tfidy Osoba.
Poznamky ke kédu:

“+ persistentni tfida Muz dédi od tfidy Osoba a potazmo od tfidy Proxy

4+ public decimal? Plat - nepovinné nulovatelné pole

4+ GetDeti() - pfetéZujeme metodu, definovanou ve ttfidé Osoba - ,zpétna“ vazba Nx1 je seznamem.
Mnemo: ,,mé déti jsou vSechny osoby, kde ja jsem otec”.

4+ GetPartneri() - vrati vSechny partnerky, navazané pres vazbu Partnerstvi. Mnemo: ,vSechny Zeny
z partnerstvi, kde ja jsem muz”

4+ AddPartner(Zena zena) - pfida vazbu na partnerku. Mnemo: ,pfidej partnerstvi, kde ja jsem muz a
partner je zena“

4+ RemovePartner(Zena zena) - odebere vazbu na partnerku. Mnemo: ,, odeber partnerstvi, kde ja
jsem muz a partner je zena“

using AVRivet;

namespace Rodokmen
{
public class Muz : Osoba Ilpersistentni tfida ,,Muz” dédi od tfidy , Osoba”
{ /l...a potazmo od tfidy , Proxy”
public Muz() {}

[MaxLength(50)]

public string Povolani;

public bool Vousy;

public decimal? Plat; /Inepovinné pole - nulovatelné

public override ProxyList GetDeti()  //...pfetéZujeme...
{

return GetNx1<Osoba>(a =>a.Otec);  //,zpétna” vazba Nx1 je seznamem
} IImnemo: ,,mé déti jsou vsechny osoby, kde jd jsem otec”

public ProxyList GetPartneri() //vrdti vsechny partnerky, navizané ptes vazbu , Partnerstvi”

{

return GetNxN<Partnerstvi>(a => a.Muz, b => b.Zena);
} /lmnemo: , vsechny Zeny z partnerstvi, kde jd jsem muz”

public void AddPartner(Zena zena)  //pfidd vazbu na partnerku

{
AddNxN<Partnerstvi>(a =>a.Muz, b =>b.Zena, zena);
} /lmnemo: ,ptidej partnerstvi, kde jd jsem muz a parametr je Zena”
public void RemovePartner(Zena zena) /lodebere vazbu na partnerku
{
RemoveNxN<Partnerstvi>(a => a.Muz, b =>b.Zena, zena);
} /lmnemo: ,odeber partnerstvi, kde jd jsem muz a parametr je Zena”



Trida Zena

Persistentni tfida Zena dédi od tfidy Osoba.
Poznamky ke kédu:

+ persistentni tfida Zena dédi od tfidy Osoba a potazmo od tfidy Proxy

4+ public int ObvodPasu - povinné nenulovatelné pole (:-) sorry, potiebuji pfiklad ¢iselného pole)

+ GetDeti() - pfetéZujeme metodu, definovanou ve tfidé Osoba - ,,zpétna“ vazba Nx1 je seznamem.
Mnemo: ,,mé déti jsou vSechny osoby, kde ja jsem matka“.

+ GetPartneri() - vrati vSechny partnery, navazané pres vazbu Partnerstvi. Mnemo: ,vSichni muZi z
partnerstvi, kde ja jsem Zena“

+ AddPartner(Muz muz) - pfida vazbu na partnera. Mnemo: ,pridej partnerstvi, kde ja jsem Zena a
partner je muz”

+ RemovePartner(Muz muz) - odebere vazbu na partnerku. Mnemo: ,odeber partnerstvi, kde ja

yu

jsem Zena a partner je muz
using AVRivet;

namespace Rodokmen

{
public class Zena : Osoba Ilpersistentni tfida ,, Zena” dédi od tfidy , Osoba”

{ /l...a potazmo od tfidy , Proxy”
public Zena() { }

[MaxLength(50)]
public string Rozena;
public int ObvodPasu; /Ipovinné pole — nenulovatelné (sorry - pro ukizku)

public override ProxyList GetDeti()  //...pfetézujeme...
{

return GetNx1<Osoba>(a => a.Matka); //,zpétni” vazna Nx1 je seznamem
} IImnemo: ,,mé déti jsou vsechny osoby, kde jd jsem matka”

public ProxyList GetPartneri() //vrdti vsechny partnery, navdzané pies vazbu ,Partnerstvi”

{

return GetNxN<Partnerstvi>(a => a. Zena, b =>b. Muz);
} /lmnemo: ,vsichni muzi z partnerstvi, kde jd jsem Zena”

public void AddPartner(Muz muz) /lptida vazbu na partnera

{

AddNxN<Partnerstvi>(a => a. Zena, b =>b. Muz, muz);
) /lmnemo: ,pfidej partnerstvi, kde jd jsem Zena a parametr je muz”

public void RemovePartner(Muz muz) //odebere vazbu na partnera

{
RemoveNxN<Partnerstvi>(a => a. Zena, b =>b. Muz, muz);
1 /lmnemo: , odeber partnerstvi, kde jd jsem Zena a parametr je muz”

Atoje vSe.
Timto jsme nadefinovali nase persistentni tfidy.
Tento kdéd preloZzme jako samostatnou assembly (projekt typu ,,Class Library“).



Konzolova testovaci aplikace

Pro prdéci s vrstvou Rivet si vytvorime ve Visual Studiu jednoduchou konzolovou aplikaci RivetTest.
Dale si nékde, kam mame pfistup, vytvotime prazdnou databazi RivetTest, napfiklad pomoci

Management Studia. Nasledné budeme potifebovat znat Connection String pro pfipojeni aplikace k této
databazi.

Nase feseni bude vypadat asi takto:

Solution Explorer * I 3
= @@ a

_g Solution 'RivetTest' (3 projects)

. |5 Rivet

4 5 RivetTest
=d| Properties
. [+3] References
i app.config
#] Program.cs
4 7] Rodokmen
=d| Properties
»  |+9] References
] Muz.cs
] Osoba.cs
#] Partnerstvi.cs
#] Zena.cs

Vygenerovani skriptu databaze

Zakladni kod konzolové aplikace rozsifime o volani metod:

+ Init() - propoji vytvofenou assembly s definici persistentnich tfid a s databazi. Tato metoda nas
bude nadale trvale provazet...

4+ ScriptDatabase() - metoda ScriptDatabase nam vygeneruje databazovy script, kterym néasledné
vytvofime potfebné databazové tabulky a vazby...

Inicializace sestava ze tfi prikazu:
+ Rivet.ConnectionString - zde uvedeme platny Connection String

+ Rivet.UserAssemblyFullPath - zde uvedeme plnou cestu k assembly s definici tfid
+ Rivet.Namespace - zde uvedeme namespace, pouzité v assembly



Hodnoty nacteme ze souboru app.config, kam doplnime sekci appSettings, napft.:

<appSettings>
<add key="ConnectionString" value="Data Source=PETRT\SQLEXPRESS; Initial Catalog=RivetTest; User
ID=sa; Password=P@sswOrd" />
<add key="UserAssemblyFullPath"
value="D:\Projects\Trials\RivetTest\RivetTest\bin\Debug\Rodokmen.dIl" />
<add key="Namespace" value="Rodokmen" />
</appSettings>

using System;
using AVRivet;
using Rodokmen;

namespace RivetTest

{

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
/Imetoda Init propoji vytvorenou assembly s definici persistentnich t¥id a s databdzi
/tato metoda nds bude naddle trvale provizet...
Init();

/Imetoda ScriptDatabase ndm vygeneruje databdzovy script, kterym ndsledné vytvorime
/Ipotiebné databdzové tabulky a vazby...
ScriptDatabase();

}

private static void Init()
{
Rivet.ConnectionString =
ConfigurationManager.AppSettings["ConnectionString"];
Rivet.UserAssemblyFullPath =
ConfigurationManager.AppSettings["User AssemblyFullPath "];
Rivet.Namespace = }
ConfigurationManager.AppSettings["Namespace "J;

private static void ScriptDatabase()

{

string script = Rivet.Instance.ScriptDatabase();
Console.Write(script);
Console.ReadLine();

Vysledkem je skript, kterym nasledné (tfeba pomoci Management Studia) vytvofime potrebné
databazové tabulky a vazby:
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Pozn.:
Vypis do konzole zalamuje fadky. Pfed spusténim skriptu je tfeba chybna zalomeni opravit.
LepsSi mozZnost je, nechat si napf. na plose vytofit soubor se skriptem:

private static void ScriptDatabase()

{
string path = Environment.GetFolderPath(Environment.SpecialFolder.Desktop);
string script = Rivet.Instance.ScriptDatabase();
System.IO.File.WriteAllText(string.Format("{0}\ \ RivetScript.sql", path), script);
}

Schema databaze

Zde je schema databdze, kterd bude nasledné skriptem vygenerovana:
O polozkach OID, STATE a CLASS si povime za chvilku...

Muz
? om =
§ STATE
Proxy Osoba Povolani
7 oD e—cw | § 0D Vousy
STATE STATE Plat
cLass Jmeno Partnerstvi
Prijmeni - Moz

Datharozeni

Zena
Portret
Otec Zena
Matka o | B OP

STATE
Rozena
ObvodPasu

f

Nyni mlzZeme se systémem pracovat...

Pozn.:

Ve skutecCnosti systém obsahuje jesté dvé tabulky: Document a Document2Proxy.

Systém obsahuje také persistentni tfidu Document, kterd umozZriuje navdzat k jakémukoli persistentnimu
objektu obsah libovolného (nikoli vSak neprimérené objemného) souboru.

Zdmeérné jsem tuto funkcnost v prikladu ignoroval, abych jej nekomplikoval.



Naplnéni systému daty
Nize uvedend metoda naplini systém péti osobami — rodici a tfemi détmi.
Priklad demonstruje:

+ objekty je mozno vytvaret ,,odpojené” a pripojit je k databazi teprve pred ulozenim

+ pfipojeni objektu k databazi se provadi metodou ,,Bind“

+ databdzové prikazy INSERT a UPDATE se provadi pfikazem ,,Update” na pfipojeném objektu

+ pripojeni se provadi prostfednictvim bloku using a objektu typu Context (metoda Update
vyZzaduje transakéni pripojeni ContextTran)

+ pfipojeni k databazi trva uvnitf bloku using. Po opusténi tohoto bloku je spojeni uzavreno.

+ pokud je pouZito transakéni pfipojeni ContextTran, je tfeba pred jeho uzavienim explicitné
zavolat metodu Commit, v opacném pfipadé dojde pred ukonéenim pfipojeni k automatickému
odrolovani transakce a k Zadnym zménam v databazi nedojde.

private static void Naplnit()

{

Muz janSvoboda =
new Muz() { Jmeno = "Jan", Prijmeni = "Svoboda",
DatNarozeni = new DateTime(1949, 4, 9) };

Zena janaSvobodova =
new Zena() { Jmeno = "Jana", Prijmeni = "Svobodova",
DatNarozeni = new DateTime(1951, §, 2) };

Muz jiriSvoboda =
new Muz() { Jmeno = "Jifi", Prijmeni = "Svoboda",
DatNarozeni = new DateTime(1971, 7, 3),
Otec =janSvoboda, Matka = janaSvobodova };

Muz pavelSvoboda =
new Muz() { Jmeno = "Pavel", Prijmeni = "Svoboda",
DatNarozeni = new DateTime(1975, 6, 19),
Otec = janSvoboda, Matka = janaSvobodova };

Zena evaSvobodova =
new Zena() { Jmeno = "Eva", Prijmeni = "Svobodova",
DatNarozeni = new DateTime(1976, 7, 21),
Otec = janSvoboda, Matka = janaSvobodova };

using (ContextTran ctx = Rivet.Instance.GetContextTran())
{
janSvoboda.Bind(ctx).Update();
janaSvobodova.Bind(ctx).Update();
jiriSvoboda.Bind(ctx).Update();
pavelSvoboda.Bind(ctx).Update();
evaSvobodova.Bind(ctx).Update();

ctx.Commit();



Vypis seznamu osob

Nasledujici metoda vypiSe na konzoli setfidény seznam osob.
Priklad demonstruje:

+ trida, Proxylist” reprezentuje seznam objekt( ,, Proxy”

+ instance tfidy ,Rivet” (je to singleton) nabizi metodu , Query“, vybavenou vnitfnim jednorazovym
pripojenim k databazi. (Pokud bychom chtéli volat metodu ,, Query“ vicekrat po sobé pod stejnym
pfipojenim, lze pouzit konstrukci typu:

using (Context ctx = Rivet.Instance.GetContext())

{
ProxyList muzi = ctx.GetProxyList().Query("select OID from Muz");
ProxyList zeny = ctx.GetProxyList().Query("select OID from Zena");

#* metoda , Query” pouZiva klasicky (a mocny) SQL SELECT, pfi¢em?Z vracené objekty jsou plné
identifikovany hodnotou primarniho klice ,0ID“. Lze pouZivat libovolné platné konstrukce dotazu,
které vrati kolekci hodnot OID (vyhoda - pfikazy Ize snadno ladit napf. v Management studiu).

+ generickd metoda ,Sort” provadi setfidéni seznamu na Urovni SQL dotazu. Parametrem je lambda
vyraz, urcujici, podle kterého pole (sloupce) se bude ttidit.

% seznamy v sobé nesou pouze hodnoty OID — generickou metodou ,Cast” Ize seznam pfevést na
pfislusnou generickou kolekci (zde List).

+ priklad demonstruje poufZiti pfetizené metody , ToString” u persistentnich objektd.

private static void Zobrazit()

{
ProxyList osoby =
Rivet.Instance.Query("select OID from Osoba")
.Sort<Osoba>(SortDirection.Asc, a => a.DatNarozeni);

foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())
Console.WriteLine(osoba.ToString());

Console.ReadLine();



Ovéreni vytvorenych metod

Vyse uvedené metody doplnime do konzolové aplikace. Metoda Naplnit naplni databazi péti osobami a
metoda Zobrazit je zobrazi.

using System;
using AVRivet;

using Rodokmen;

namespace RivetTest

{
class Program
{
static void Main(string|[] args)
{
Init();
Naplnit ();
Zobrazit ();
}
private static void Init()
{
/lviz. vyse...
}
private static void Naplnit()
{
/lviz. vyse...
}
private static void Zobrazit()
{
/lviz. vyse...
}
}
}
8 files///D:/Projects/Trials/RivetTest/RivetTest/bin/Debug/RivetTest.EXE Lo B |
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Mazani zaznamu

Nasledujici metoda Smazat vymaze vSechny osoby z databaze.
Metodu doplnime do konzolové aplikace a jejim volanim nahradime volani metody Naplnit.

Pfiklad demonstruje:

+ zkusme nejprve nechat zakomentované sestupné tridéni (Sort). Metoda pravdépodobné nahlasi
chybu a akce se cela , odroluje”. Databaze obsahuje tzv. ,cizi klice”, které hlidaji jeji referencni
integritu. Zde to znamen3, Ze nelze smazat osobu, kterd je odkazovana z jiné osoby jako jeji rodic.
Pokud plati, Ze dité je mladsi nez jeho rodice, sestupné tfidéni podle data narozeni tento problém
resi — nejprve se smazou déti a teprve potom jejich rodi¢e. Odstraime komentar pred , Sort” a
ovérme to. Osoby by tentokrdt mély z databaze zmizet.

+ timto také demonstrujeme funkci transakce — bud' se provede v poradku vSechno nebo nic.
Pouzivani transakce je vhodné vzdy, kdyz néjak ménime vztahy uvnitf systému.

+ natomto prikladu je také vidét typickou vlastnost objektu tfidy ProxyList — pokud chceme

prochazet objekty Proxy, které v sobé nese, musime pouZzit generickou metodu , Cast”:

foreach (Proxy proxy in osoby.Cast<Proxy>())
proxy.Bind(ctx).Delete();

+ Dal3i moZnosti je pouZiti indexeru:

for (inti=0; i < osoby.Count; i++)
osoby[i].Bind(ctx).Delete();

private static void Smazat()

{
ProxyList osoby =
Rivet.Instance.Query("select OID from Osoba")
// .Sort<Osoba>(SortDirection.Desc, a => a.DatNarozeni)

7

using (ContextTran ctx = Rivet.Instance.GetContextTran())

{

foreach (Proxy proxy in osoby.Cast<Proxy>())
proxy.Bind(ctx).Delete();

ctx.Commit();



Zobrazeni doprednych vazeb

Dopredné vazby 1xN jsou reprezentovany polem typu Proxy.
Upravime metodu Zobrazit tak, aby nam u kazdé osoby vypsala i jeji rodice.

private static void Zobrazit()
{
ProxyList osoby =
Rivet.Instance.Query("select OID from Osoba")
.Sort<Osoba>(SortDirection.Asc, a => a.DatNarozeni);

foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())
Console.WriteLine(
string.Format("{0} OTEC: {1} MATKA: {2}",
0soba,
osoba.Otec,
//osoba.Otec.IsPersistent ? osoba.Otec : null,
osoba.Matka
//osoba.Matka.IsPersistent ? osoba.Matka : null

)

Console.ReadLine();

Dostaneme:

% filey///Dy/Projects/Trials/RivetTest/RivetTest/bin/Debug/RivetTestEXE [ESRECE

Jan Svoboda 1949 OTEC: AA0BANAR-BARR-BOEA-000H—H0RRDARPMAGEE MATKA: AA0DBBMAE-BHAEA
—-HiaR-IRRE-0RBERAREREEGE

Jana Svobodova 1951 OTEC: ARHARBEB-BABR-ANAN-HBEA-B0ARRANREAEA MATKA: APABBRABHO-A
PEA—ARR—ARAR-BEARBEERAEAA

Ji#1 Svoboda 1971 OTEC: Jan Svohboda 1949 MATKA: Jana Svobodovid 1951

Pavel Svohboda 1975 OTEC: Jan Svoboda 1949 MATEA: Jana Svobodova 1951

Eva Svobodovda 1976 OTEC: Jan Svoboda 1949 MATKA: Jana Svobodova 1951

+ Podivné hodnoty ,,00000000-0000-0000-0000-000000000000“ jsou zpUsobeny tim, Ze objekt
Proxy vraci v metodé , ToString” implicitné textovou podobu svého OID. A protoZe pfislusné
osoby nemaji v databazi zavedeny své rodice (a tedy neni zde metoda ,, ToString” pretizena), vraci
systém misto nich prazdny objekt Proxy (a jeho prazdny OID).

+ Metodu Zobrazit mGzeme vylepsit tak, Ze prislusné radky nahradime témi zakomentovanymi.
Vlastnost IsPersistent nam rika, jestli je dany objekt uloZen v databazi (true) nebo se nachazi
pouze v paméti.



Zobrazeni zpétnych vazeb

Zpétné vazby Nx1 jsou reprezentovany seznamem ProxyList.

Upravime metodu Zobrazit tak, aby nam u kazdé osoby vypsala vSechny jeji déti.

private static void Zobrazit()

{
ProxyList osoby =
Rivet.Instance.Query("select OID from Osoba")
.Sort<Osoba>(SortDirection.Asc, a => a.DatNarozeni);
foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())
{
Console.WriteLine(osoba.ToString());  //vypiseme osobu...
/la pod ni jeji déti, odsazené o jeden tabeldtor
foreach (Osoba dite in osoba.GetDeti().Cast<Osoba>())
Console.WriteLine(string.Format("\ t{0}", dite));
}
Console.ReadLine();
}
Dostaneme:

(

i file:/ /D Projects/Trials/RivetTest/RivetTest/bin/Debug/RivetTest.EXE

Jan Svoboda 1949
Ji#i Svoboda 1971
Pavel Svoboda 1975
Eva Svobodova 1976
Jana Svobodovd 1951
Ji#*i Svobeoda 1971
Pavel Svoboda 1975
Eva Svobodovd 1976
Ji#*i1 Svoboda 1971
Pavel Svoboda 197%
Eva Svobodova 1976

| = | B | |




Zobrazeni sourozencu

Upravime metodu Zobrazit tak, aby nam u kazdé osoby vypsala vSechny jeji sourozence.

private static void Zobrazit()

{

ProxyList osoby =
Rivet.Instance.Query("select OID from Osoba")
.Sort<Osoba>(SortDirection.Asc, a => a.DatNarozeni);

foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())

{
Console.WriteLine(osoba.ToString());  //vypiseme osobu...
/a pod ni jeji sourozence, odsazené o jeden tabeldtor
foreach (Osoba sourozenec in osoba.GetSourozenci().Cast<Osoba>())

Console.WriteLine(string.Format("\ t{0}", sourozenec));
}
Console.ReadLine();
}
Dostaneme:

-

B filey/ /D Projects/Trals/RivetTest/RivetTest/bin/Debug/Rivet Test.EXE

Jan Svoboda 1949
Jana Svobodovd 1951
Ji#*i1 Svobeoda 1971
Pavel Svohoda 1975
Eva Svobodova 1976
Pavel Svoboda 197%
Ji#*i Svoboda 1971
Eva Svobodovd 1976
Eva Svobodovda 1976
Ji#*i Svobeoda 1971
Pavel Svoboda 1975




Prace s vazbami NxN (vytvoreni, zobrazeni a ruseni partnerstvi)

Nejprve pfidame osoby, které maji byt partnery déti z naseho prikladu, tedy dvé zZeny a jednoho muze.
Pro tento ucel vytvofime metodu ,,PridatPartnery”.

private static void PridatPartnery()
{
Muz petrNovak =
new Muz() { Jmeno = "Petr", Prijmeni = "Novak",
DatNarozeni = new DateTime(1974, 4, 21) };
Zena veraTicha =
new Zena() { Jmeno = "Véra", Prijmeni = "Ticha",
DatNarozeni = new DateTime(1977, 3, 3) };
Zena pavlaMala =
new Zena() { Jmeno = "Pavla", Prijmeni = "Mala",
DatNarozeni = new DateTime(1976, 9, 5) };

using (ContextTran ctx = Rivet.Instance.GetContextTran())

{
petrNovak.Bind(ctx).Update();
veraTicha.Bind(ctx).Update();
pavlaMala.Bind(ctx).Update();

ctx.Commit();

Z metody Zobrazit pro prehlednost opét odstranime cyklus pro zobrazovani déti a nechdme pouze
zakladni smycku:

foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())
Console.WriteLine(osoba.ToString()); //vypiseme osobu...
V hlavnim programu pak zavoldme takovouto posloupnost:
static void Main(string[] args)
{

Init();

PridatPartnery ();
Zobrazit ();



A dostaneme:

% filey///Dy/Projects/Trials/RivetTest/RivetTest/bin/Debug/RivetTestEXE ISR

Petr Hovak 1974
Pavel Svohoda 197%
Eva Svobodovd 1976
Pavla Mala 1976
Uéra Ticha 1977

Nyni budeme potfebovat metodu pro nacteni osoby, tfeba podle zadaného jména. Nazvéme ji
»GetProxy“:

#+ argument metody ,,Query” mliZzeme psat obdobné jako u metody string.Formaty...)

private static Proxy GetProxy(Context ctx, string jmeno, string prijmeni)

{
ProxyList list =
ctx.GetProxyList()
/I argument metody Query miizeme psit obdobné jako u metody string.Format(...)
.Query("select OID from Osoba where Jmeno="{0}' and Prijmeni='{1}"", jmeno, prijmeni);
return list.Count > 0 ? list[0] : null;
}

Partnerstvi vytvofime v metodé ,,0ddej“. Zde nastavime Zené nové pfijmeni (pokud pfi volani zadame
nepovinny parametr ,,novePrijmeni“) a pfifadime ji partnera metodou ,,AddPartner”:

private static void Oddej(Muz muz, Zena zena, string novePrijmeni = “”)
{
if (novePrijmeni != ")
zena.Prijmeni = novePrijmeni;
zena.AddPartner(muz);

zena.Update();



V nasledujici metodé ,,0ddatVsechny” potom vytvorime jak partnerstvi rodicu, tak i partnerstvi jejich tfi
déti s nové pridanymi osobami:

private static void OddatVsechny/()
{
using (ContextTran ctx = Rivet.Instance.GetContextTran())
{
/lrodice...
Muz janSvoboda = GetProxy(ctx, "Jan", "Svoboda").Cast<Muz>();
Zena janaSvobodova = GetProxy(ctx, "Jana", "Svobodova").Cast<Zena>();
Oddat(ctx, janSvoboda, janaSvobodova);
Isyn...
Muz jiriSvoboda = GetProxy(ctx, "Jifi", "Svoboda").Cast<Muz>();
Zena veraTicha = GetProxy(ctx, "Véra", "Ticha").Cast<Zena>();
Oddat(ctx, jiriSvoboda, veraTicha, "Svobodova");
Isyn...
Muz pavelSvoboda = GetProxy(ctx, "Pavel", "Svoboda").Cast<Muz>();
Zena pavlaMala = GetProxy(ctx, "Pavla”, "Mala").Cast<Zena>();
Oddat(ctx, pavelSvoboda, pavlaMala, "Svobodova");
/ldcera...
Zena evaSvobodova = GetProxy(ctx, "Eva", "Svobodova").Cast<Zena>();
Muz petrNovak = GetProxy(ctx, "Petr", "Novak").Cast<Muz>();
Oddat(ctx, petrNovak, evaSvobodova, "Novakova");

ctx.Commit();

}
Jesté upravime metodu Zobrazit tak, aby nam ke kazdé osobé vypsala vSechny partnery:

private static void Zobrazit()
{
ProxyList osoby =
Rivet.Instance.Query("select OID from Osoba")
.Sort<Osoba>(SortDirection.Asc, a => a.DatNarozeni);

foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())

{
Console.WriteLine(osoba.ToString());

if (osoba is Muz)
foreach (Zena zena in osoba.LightCast<Muz>().GetPartneri().Cast<Zena>())
Console.WriteLine(string.Format("\tPARTNER : {0}", zena));

if (osoba is Zena)

foreach (Muz muz in osoba.LightCast<Zena>().GetPartneri().Cast<Muz>())
Console.WriteLine(string.Format("\tPARTNER : {0}", muz));

Console.ReadLine();



V hlavnim programu pak zavoldme tuto posloupnost:

static void Main(string[] args)
{
Init();
OddatVsechny ();
Zobrazit ();

A dostaneme:

-

i file:///D:/Projects/Trials/RivetTest/RivetTest/bin/Debug/RivetTest.EXE

Svohoda 1749
Uéra Svobodova 1977
Eva Hovakova 1976
Pavla Svohodova 1976

: Petr Movak 1974

RTHER : Pavel Svohoda 17275
UEra Svobodova 1977
PARTHER : Ji#i Svoboda 1971

E=E)

Pokud bychom chtéli partnerstvi smazat, mohli bychom pouZit metodu , RozvestVsechny”:

private static void RozvestVsechny/()

{

using (ContextTran ctx = Rivet.Instance.GetContextTran())

{

ProxyList muzi = ctx.GetProxyList().Query("select OID from Muz");

foreach (Muz muz in muzi.Cast<Muz>())

foreach (Zena zena in muz.GetPartneri().Cast<Zena>())

muz.RemovePartner(zena);

ctx.Commit();

Pozn.:

Partnerstvi je symetricky vztah, Cili je jedno, ze které strany jej pfiddvdme nebo odebirame.



Celkové prehledné zobrazeni

Upravme metodu Zobrazit takto:

private static void Zobrazit()

{

ProxyList osoby =

Rivet.Instance.Query("select OID from Osoba")
.Sort<Osoba>(SortDirection.Asc, a => a.DatNarozeni);

foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())

{
Console.WriteLine(osoba.ToString());

foreach (Osoba dite in osoba.GetDeti().Cast<Osoba>())
Console.WriteLine(string.Format("\ tDITE: {0}", dite));
foreach (Osoba sourozenec in osoba.GetSourozenci().Cast<Osoba>())

Console.WriteLine(string.Format("\ tSOUROZENEC: {0}", sourozenec));

if (osoba is Muz)

foreach (Zena zena in osoba.LightCast<Muz>().GetPartneri().Cast<Zena>())
Console.WriteLine(string.Format("\tPARTNER : {0}", zena));

if (osoba is Zena)

foreach (Muz muz in osoba.LightCast<Zena>().GetPartneri().Cast<Muz>())
Console.WriteLine(string.Format("\tPARTNER : {0}", muz));

Console.ReadLine();

A dostaneme:

(

B file:/ /D Projects/Trials/RivetTest/RivetTest/bin/Debug/RivetTest.EXE

Jan Svoboda 1949

DiTE: Ji#i Swvoboda 1971

DiTE: Pavel Svohoda 1975

DiTE: Eva Hovakova 1976

PARTHER : Jana Svobodovd 1951
Jana Svobodovd 1951

DiTE: Ji#i Svoboda 1971

DiTE: Pavel Svohoda 1975

DiTE: Eva Hovakowd 1976

PARTHER - Jan Svobhoda 1949
Ji#1 Svoboda 1971

SOUROEEMEC: Pavel Svohoda 1975

SOUROZEMEC: Eva Novakova 1976

PARTHER : U&ra Svobodovd 1977
Petr Hovak 1974

PARTMER : Eva Moviakovd 1976
Pavel Svoboda 197%

SOUROZEMEC: Ji#i Svoboda 1971

SOUROZENMEC: Fva MHovakovwa 1976

PARTHER : Pavla Svohodovd 1976
Eva Movakovad 1976

SOUROZEMEC: Ji#i Svoboda 1971

SOUROEEMEC: Pavel Svohoda 1975

PARTHER : Petr Movalk 1974
Pavla Svohodova 1976

PARTHER - Pavel Svohoda 1775
UEra Svobodova 1977

PARTHER : Ji¥i Svohboda 1971

| = | B | |




Jak to vypada v databazi...

Tabulka Proxy:

+ Sloupec OID predstavuje ,,primarni klic“ a pomoci ného je provedeno hierarchické propojeni
tabulek (dédi€nost). Jednoznacné identifikuje objekt.

+

tabulce, kterd odpovida typu objektu.

Vidime, Ze sloupec STATE neni vyplnén. Je to proto, Ze tento sloupec je vyplnén vidy pouze v té

Sloupec CLASS obsahuje nazev tfidy objektu. Pokud tedy mame k dispozici pouze objekt ,Proxy“ a

nezname jeho skuteény typ, lze jej odsud zjistit. To je také primdrnim poslanim této tabulky. Nic
nam ovsem nebrani vytvofit objekt pfimo typu ,,Proxy”. Jeho zdznam by potom lezel pouze v této

tabulce.

5QLQuery15.5ql - P..S.master (sa (54)) " SQLQueryld sgl - P...S.master (sa (52))

SELECT TCP 1000 [CID]
, [STATE]
, [CLASS]
FRCM [RiwvetTest]. [dbo]. [Proxy]

Fl

Script for SelectTopMRows command from SSMS

T

Kromé sloupcl OID a STATE zde vidime sloupce, odpovidajici vlastnostem definovanym ve tridé

[ Resuits _I;1 Messages
oID STATE CLASS

i 593IAESBF-AGAA4SED-8700-112966131E80 : NULL  Muz

2 4715114C-A280-4719-B35D-65B68572ADE8 NULL  Zena

3 J1DAL5IT-32AT-4TCI-AATI-TAG0M4EDSCCT NULL  Zema

4 05B8320E-BBAC-412D-9E45-915C38D1C474  NULL  Muz

5 AEF40B16-FCEQ-4503-8765-C676A91CB5E9 NULL  Muz

6 D181E2FF-CAS1-4E1A-B438-CCIE397BY6ES  MNULL  Muz

7 8D5B0647-FEEF-4363-B6D5-DOEDOECS3B12  MNULL  Zema

8 S422A270-4B4D-43CA-821B-FA715E0BB38S NULL  Zema

Tabulka Osoba:
W+
,Osoba”.

+ Ani zde neni sloupec STATE vyplnén — Zadny objekt nebyl vytvoren jako typ ,Osoba”.
+ Vlastnost ,Portret” jsme v naSem pfikladu nepouZivali.
W+

(, cizi klice®).

SQLQueryl7.sql - P...S.master (sa (58)) ' SQLQueryl6.sql - P..S.master (sa (55])

fRERRER Script for SelectTopNRows command from S35MS3
SELECT TCF 1000 [CID]

. [STATE]

» [Jmenao]

+ [Prijmeni]

. [DatNarozeni]

+ [Portret]

. [Otec]

, [Matka]
FRCHM [RiwetTes=t].[dbo].[C=scba]

4

n

S5QLQueryl5.sql - P..S.master (sa (54])

Vidime, Ze sloupce ,Otec” a ,Matka“, odkazuji na pfislusné objekty prostfednictvim jejich OID

SQLQueryl4.sqgl - P...S.master (sa (52))

j Results ,'j Messages

QID STATE Jmeno  Prijmeni
1 593AESSF-ABAA-45ED-8700-112966131EB0 | NULL  JiFi Svoboda
2 4719114C-A280-4719-B35D-65B68572ADEE NULL  Véma Svobodova
3 31DA4531-32A7-47C3-AAT1-746044EDSCCT  NULL  Pavia  Svobodova
4 05B8320E-BEAC-412D-9E45-915C38D1C474  NULL  Pavel  Svoboda
5 AEF40B16-FCED-4503-8765-C676AF1CBSES  NULL  Jan Svoboda
6 D181E2FF-CAS1-4E1A-B438-CC9E397BIEES  NULL  Petr Novak
7 8D5B0647-F5EF-4363-B6D5-DOEDOECI3B1Z  NULL  Jana  Svobodova
3 5422A77D-4B4D-43CA-B21B-F4715E08B383  NULL  Eva Novékova

DatNarozeni

1971-07-03 00:00:00.000
1977-03-03 00:00:00.000
1976-09-05 00:00:00.000
1975-06-13 00:00:00.000
1945-04-03 00:00:00.000
1574-04-21 00:00:00.000
1951-08-02 00:00:00.000
1976-07-21 00:00:00.000

Portret
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

Otec
AEF40B16-FCED-4503-8765-C676AF1CBEES
NULL

NULL
AEF40B16-FCE0-4503-8765-C67T6A31CBEES
NULL

NULL

NULL
AEF40B16-FCED-4503-8765-C676AF1CBEES

Matha
8D5B0647-FSEF-4363-B6D5-DOEDOECS3B12
NULL
NULL
8D5B0647-FSEF-4363-B6D5-DOEDOECS3B12
NULL
NULL
NULL
8D5B0647-F5EF-4363-B6D5-DOEDOECS3B12



Tabulka Muz:

+ V této tabulce jsou uvedeny pouze ty objekty, které byly vytvoreny jako typ ,, Muz”.

+ Vidime, Ze je zde vyplnén sloupec STATE. Tento sloupec obsahuje GUID, ktery je zménén na novy
pokazdé, kdyzZ je na objektu provedena metoda ,Update”. Zde se pfi ¢teni objektu zjisti, jestli je v
Cache aktualni zdznam (hodnota STATE v Cache a v databazi se shoduje). Pokud je zdznam v
Cache aktualni, pouZije se (z databaze se nacte pouze zdznam z této tabulky — pravé kvali zjisténi

éni
hodnoty STATE) . Pokud zdznam v Cache aktudlni neni, nacte se cela hierarchie propojenych
tabulek dle dédi¢nosti a Cache se aktualizuje.

V této tabulce jsou sloupce, odpovidajici vlastnostem, kterymi tfida ,,Muz” rozsituje tfidu
,0soba“. Jsou to sloupce ,,Povolani“, ,Vousy” a , Plat”, které jsme v nasem testu zatim nepoutzili.

5QLQueryl7.sql - P..S.master (sa (58)) | SQLQuerylb.sgl - P...5.master (sa (55])
[rEREEE Script for SelectTopNRows command from 53M5
SELECT TCPF 1000 [CID]

, [STRTE]
, [Povolani]
. [Vousy]
, [Plat]
FRCM [RiwvetTest]. [dbol. [Muz]

1

[T Results
QID

STATE Povolani  Vousy Plat
1 | 59IAESBF-AGAA-4SED-8700-112966131E80 | 12A3ATD2-7ABE-4381-B782-A2D5972EBB43  NULL 0 NULL
2 05B8320E-B8AC-4120-9E45-915C38D1C474  E2D84135-3E4E4683-AF93-4517F418608C  NULL i} NULL
3 AEF40B16-FCED-4503-8765-C676A91CB5E9  BCECDI95-97FF-4956-A947-5E75BATZ19F0  NULL 0 NULL
4 D181E2FFCAS1-4E1A-8438-CCIE3TTBIEEY  5374F0AB-DB55-4EBD-SFTC-99FA468889A2  NULL 0 NULL
Tabulka Zena:

+ V této tabulce jsou uvedeny pouze ty objekty, které byly vytvoreny jako typ ,Zena”.

+ Vidime, Ze i zde je vyplnén sloupec STATE (viz. vySe).

+ V této tabulce jsou sloupce, odpovidajici vlastnostem, kterymi tfida ,, Zena” rozsituje tfidu
,0soba“. Jsou to sloupce ,,Rozena“ a , ObvodPasu”, které jsme v naSem testu zatim nepoutzili.

SQLQuery18.sql - P..5.master (sa (59)) ' 5QLQueryl7.5ql - P...5.master (sa (58])

5QLQueryl6.5ql - P...5.master (sa (5

f Script for SelectTopNRows command from S53SM3
SELECT TOF 1000 [OQID]

» [STATE]

. [Rozena]

. [ObvodPasu]
FRCOM [RivetTest].[dbo].[Zena]

il
3 Results

olD STATE
4719114C-A28D-4719-B39D-65B68572ADEB | D5SED4ACE-36CT-427B-BSCA-E151417CESSF  NULL 0
31DA4531-32A747CI-AAT1-7A6044ED5CCT  EOFDEDES-BIFE-46E3-BO35-EFDB3ZEEDADE NULL 0
8D5B0647-F5EF-4363-B6D5-DOEDOECY3E12  BECE2829-E97F-46C2-8890-7D5812CE2E73 NULL 0
B422A07D-4B4AD-43CA-821B-F4715E08B38%  970B4ETF-808C41EA-BOG6-2FODDTF41BCE  NULL 0

,'_1 Messages

Rozena  ObvodPasu

B R

Tabulka Partnerstvi:

+ Tabulka ,Partnerstvi” je vazebni a obsahuje pouze dva sloupce, odkazujici na OID pfislusnych
svazanych objekt(.

5QLQuery19.5ql - P..S.master (sa (60)) | 5QLQueryl&.sgl - P...5.master (sa (59))
SRR Script for SelectTopMRows command from SSMS
SELECT TOF 1000 [Muz]

. [Zena]

FRCM [RiwetTest]. [dbo].[Partnerstvi]

.
[ Results

Muz

Zena
| AEF40B16-FCE0-4503-8765-C676A91CB5E9 | 8D5B0647-FSEF-4363-B6D5-DOEDOECS3B12
B93AESEF-ABAA4SED-B700-112966131E80  4719114C-A280-4715-B39D-65B68572ADER
05B8320E-BBAC-412D-5E45-515C38D1C474  31DA4531-32A7-47C3-AAT1-746044EDBCC
D181E2FF-CAS1-4E1A-8438-CCIEITTRIEES  5422A270-4B4D-43CA-B21B-F4715E08B389

o R =



Co v prikladu nebylo...

Atributy

Jiz zndme atributy ,,MaxLength“ a ,,ForeignKey*“.
Existuje jesté atribut ,NotPersistent”. Timto atributem muzZeme oznacit pole, které nechceme uchovavat
v databazi a ma zlstat pouze jako pamétové.

Cache

Systém pouziva Cache — v paméti si udrzuje jednou nactené objekty. Aby byly vlastnosti v Cache vidy
aktualni, pouzivad se mechanismus, popsany vyse.
Cache pouziva automaticky systém odmazavani, nastavitelny pomoci dvou vlastnosti:

+ ,Cachelatency” — doba v sekundach, po kterou je zdznam v Cache ,chranén”. Méfi se od
posledniho okamziku, kdy byl zaznam pouzit. Defaultné je 600 (10min). Hodnota 0 odmazavani
vypne.

+ ,CacheltemsToClear” — pocet zaznamU v Cache, po jehoZ prekroceni se odmazou ,nechranéné”
zaznamy. Defaultné je 1000.

Defaultni hodnoty Ize zménit pfi inicializaci (zde jsou v textové podobé), napfr.:

Rivet.InitialCacheLatency = "60";
Rivet.InitialCacheltemsToClear = "500";

Dale je Ize ménit kdykoli na instanci ttidy ,,Rivet”, napft.:

Rivet.Instance.CacheLatency = 60;
Rivet. Instance.CacheltemsToClear = 500;

Proxy

Pokud zname OID, mizZeme objekt nacist tfeba takto:

Guid OID = new Guid("593AE58F-A6A A-45E0-8700-112966131E80");
Proxy proxy = new Proxy(OID);
using (Context ctx = Rivet.Instance.GetContext())
{
proxy.Bind(ctx);
Muz muz = proxy.Cast<Muz>();

Zkracené:

using (Context ctx = Rivet.Instance.GetContext())
{
Muz muz =
new Proxy(new Guid("593AE58F-A6A A-45E0-8700-112966131E80"))
.Bind(ctx).Cast<Muz>();


http://rivet7.webnode.cz/priklad-pouziti/konzolova-testovaci-aplikace/jak-to-vypada-v-databazi-/

Trida ,,Proxy” ma pro zjednoduseni prace také tyto statické metody:
+ ,New"” —tuto metodu mizeme s vyhodou pouZit pro pridavani novych objektd, napt.:

using (ContextTran ctx = Rivet.Instance.GetContextTran())

{

Muz muz = Proxy.New<Muz>(ctx);
muz.Jmeno = "Ales";

muz.Prijmeni = "Novak";

muz.DatNarozeni = new DateTime(1977, 3, 8);
muz.Update();

ctx.Commit();

#+ ,Cast”—tuto metodu mizeme s vyhodou pouZit pro update existujicich objekt(, nap¥.:

using (ContextTran ctx = Rivet.Instance.GetContextTran())
{
Guid OID = new Guid("889409E4-3517-4044-8E1A-A21CB537B7C6");
Muz muz = Proxy.Cast<Muz>(OID, ctx);
muz.Jmeno = "Alois";
muz.Update();
ctx.Commit();

Vsiméme si, Ze touto metodou lze nahradit nacitani objektd pomoci konstruktoru tridy ,,Proxy,
jak to bylo popsdno vysSe na této strance.

+ ,Delete” — tuto metodu mizeme s vyhodou pouZit pro smazani objektd, jejichz OID zndme, napf.:

using (ContextTran ctx = Rivet.Instance.GetContextTran())

{
Guid OID = new Guid("889409E4-3517-4044-8E1A-A21CB537B7C6");
Proxy.Delete(OID, ctx);
ctx.Commit();

Ekvivalence objektu:

T¥ida ,,Proxy“ ma pretizené operatory rovnosti a nerovnosti (také metody ,,Equals” a ,,GetHashCode“)
tak, Ze dva objekty jsou vyhodnoceny jako shodné pravé tehdy, rovnaji-li se jejich OID — tedy jedna-li se o
shodny zaznam. Ekvivalence se nevyhodnocuje na zakladé totoZnosti instanci pamétového objektu.



ProxyList

T¥ida ,,ProxyList” je asi nejzajimavéjsi a také nabizi nejvice funkénosti, které nam vyse uvedeny pfiklad
neukazal.
Vyse jsme pouzili kéd:

ProxyList list =

ctx.GetProxyList()

.Query("select OID from Osoba where Jmeno='{0}' and Prijmeni='{1}"", jmeno, prijmeni);
Proxy proxy = list.Count > 0 ? list[0] : null;

Trida ,,ProxyList nam nabizi pouziti parametra:

ProxyList list = ctx.GetProxyList();

list.5ql = "select OID from Osoba where Jmeno=@Jmeno and Prijmeni=@Prijmeni";
list. AddParameter("@Jmeno", jmeno, SqIDbType.VarChar);

list. AddParameter("@Prijmeni", prijmeni, SqlDbType.VarChar);

list.Query();
Proxy proxy = list.Count > 0 ? list[0] : null;

Seznam parametru lze smazat metodou ,,ClearParameters*:

list.ClearParameters();

U kratsich seznam(l se mGze hodit moZnost ,,odloZit si jejich obsah” do textové proménné prostrednictvim
metody ,, ToString”:

static void Main(string[] args)

{
Init();

ProxyList list = Rivet.Instance.Query/("select OID from Osoba");
string oids = list. ToString();

Console.WriteLine(oids);

Console.ReadLine();

Vypise seznam hodnot OID, odpovidajici naétenym objektliim, oddélenych ¢arkami:
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Naopak, z textového seznamu hodnot OID oddélenych ¢arkami, Ize vytvofit objekt ,,ProxyList” pomoci
statické metody ,Create”:

static void Main(string[] args)

{
Tnit();

ProxyList listl = Rivet.Instance.Query("select OID from Osoba");
string oids = list1.ToString();

using (Context ctx = Rivet.Instance.GetContext())

{
ProxyList list2 = ProxyList.Create(ctx, oids);
foreach (Osoba osoba in list2.Cast<Osoba>())
Console.WriteLine(osoba.ToString());

}
Console.ReadLine();

Ackoli seznam ,list2“ vznikl pouze na zdkladé stringu ,,0ids, nacetl se seznam odpovidajicich osob:

files///D:/Projects/Trials/RivetTest/Rivet Test/bin/Debug/RivetTest.EXE [E=EEE
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Mnozinové operace s objekty , ProxyList”

Vyse jsme se jiz setkali s operacemi ,,Union“ a ,,Subtract”.

+ Union(ProxyList list) — sjednoceni — k objektim instance pfida objekty parametru
+ Add(Proxy proxy) — pridani - k objektdim instance prida objekt parametru
+ Subtract(ProxyList list) — odebrani - ze seznamu objektll instance odebere objekty parametru
+ Subtract(Proxy proxy) — odebrani - ze seznamu objekt(l instance odebere objekt parametru
+ Intersection(ProxyList list) — prinik - v seznamu objekt( instance ponechd jen ty objekty, které
obsahuje i parametr
Pozn.:

1. Tyto operace probihaji, v odpojeném stavu”, tzn. Ze se v nich v tomto okamZziku nekontroluje
skutecna existence objektl v databazi.
2. Pfitéchto operacich nevznika duplicita objekta.

Poznatky:

+ jadrem tfidy , ProxyList” je prosty seznam hodnot OID objekt( => jednoduchost, odpojenost
+ pokud pouZivdme strankovani, seznam obsahuje OID pouze objektl z aktudlni stranky




Strankovani

Trida ,,ProxyList” obsahuje sadu metod a vlastnosti, podporujicich snadné strankovani. Pokud mame
seznam strankovat, musime ho néjak setfidit. Proto ma metoda , Page” argumenty pro tfidéni.
Priklad strankovaného seznamu (strankovaci metody a vlastnosti jsou zvyraznény):

private static void StrankovanySeznamy()

{
ProxyList list = Rivet.Instance.Query("select OID from Osoba");
list. PageLength = 3;
list. ToFirstPage();
while (true)
{
Console.WriteLine(string.Format("---{0}/{1}---", list. PageIndex + 1, list. PageCount));
ProxyList page = list. Page<Osoba>(SortDirection.Asc, a => a.DatNarozeni);
foreach (Osoba osoba in page.Cast<Osoba>())
Console.WriteLine(osoba.ToString());
if (list.IsLastPage)
break;
list. ToNextPage();
}
Console.ReadLine();
}

Dostaneme toto:

-
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Filtrovani - trida FilterHelper

Pro snazsi filtrovani je implementovana tfida , FilterHelper”. UmozZiiuje jednoduse provadét zakladni
filtrovani.

Ptiklad:

private static void ZobrazitFiltrovane()

{

/filtrujeme nad seznamem o0sob...

FilterHelper filter = new FilterHelper("select OID from Osoba");

/losoby, jejichz jméno zacind na ,P”...

filter. AddString<Osoba>(FilterType.StartsWith, "P", a => a.Jmeno);

/1...a datum narozenti je starsi nez rok 1976

filter. AddDateTime<Osoba>(FilterType.Less, new DateTime(1976, 1, 1), a => a.DatNarozeni);

ProxyList osoby = filter.GetProxyList();
osoby.Query();

foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())
Console.WriteLine(osoba.ToString());

Console.ReadLine();

Metody:

Add

AddClass
AddString
AddDateTime
Addint
AddDouble
AddDecimal

FEEFEEEE

Typy filtrace:

Neutral — nedéld nic

Equal — rovnost

NotEqual — nerovnost

Less — mensi nez

LessOrEqual — mensi nebo rovno

Greater — vétsi nez

GreaterOrEqual — vétsi nebo rovno
StartsWith — zacina na (ma smysl pro stringy)
EndsWith — konci na (ma smysl pro stringy)
Like — obsahuje na (ma smysl pro stringy)
Class — vybira pouze objekty daného typu (viz. nize)

FrEEFEEEREEFEE

Kdybychom chtéli filtrovat tfeba pres vlastnost ,Plat”, ktera se ale nachazi v tabulce ,,Muz”, nikoli tabulce
,0soba“, doslo by k chybé, pfestoze i objekty typu ,,Muz“ jsou osobami.

Abychom mohli filtrovat pres libovolné vlastnosti objektu (které mohou lezet v rliznych propojenych
tabulkach), nabizi tfida ,,Rivet” statickou generickou metodu , GetQuery*“.



Priklad:
var sql = Rivet.GetQuery<Osoba>();

Tato metoda za nds vytvori kompletni dotaz SELECT s propojenim tabulek. V nasem ptipadé tfidy ,,Osoba“
to bude:

select Osoba.OID from Osoba
left join Muz on Muz.OID=0soba.OID
left join Zena on Zena.0ID=0soba.OID

Tato metoda nam tedy vZdy poskytne zaklad, nad nimz muze tfida ,FilterHelper” pracovat v plném
rozsahu.

Pro zjednoduseni pak tfida ,FilterHelper” nabizi statickou generickou metodu ,,Create”, ktera vytvofi
instanci filtru s jiz takto vytvofenym selektem.

Ptiklad:

private static void ZobrazitFiltrovane()

{
FilterHelper filter = FilterHelper.Create<Osoba>();
filter. AddString<Osoba>(FilterType.StartsWith, "P", a => a.Jmeno);
filter. AddDateTime<Osoba>(FilterType.Less, new DateTime(1975, 12, 31), a => a.DatNarozeni);
/1...a plat muze je vyssi nez 10 000...
filter. AddDecimal<Muz>(FilterType.Greater, 10000, a => a.Plat);

ProxyList osoby = filter.GetProxyList();
osoby.Query();

foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())
Console.WriteLine(osoba.ToString());

Console.ReadLine();

Filtrovani pres typ objektu (zde vyfiltruje pouze Zeny):

private static void ZobrazitFiltrovane()

{
FilterHelper filter = FilterHelper.Create<Osoba>();
filter. AddClass<Zena>();
/lje totéz jako
/filter.Add(typeof(Zena), FilterType.Class, true, string.Empty);
ProxyList osoby = filter.GetProxyList();
osoby.Query();
foreach (Osoba osoba in osoby.Cast<Osoba>())

Console.WriteLine(osoba.ToString());

Console.ReadLine();



